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Temat: Popremierowy raport sprzedazowy gry ,Sword & Shield Simulator” w formule Early
Access na PC Steam

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne
Tresc:

Zarzad Wildlands Interactive S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spdtka, Emitent),
W nawigzaniu do raportéw ESPI nr 8/2025 z dnia 18 lipca 2025 r. oraz 8/2026 z dnia 29 lipca
2026 r. informuje, ze w dniu 11 sierpnia 2026 r. nastapito rozpoczecie sprzedazy gry ,Sword
& Shield Simulator” w formule Early Access na PC Steam (dalej: Gra). Emitent jest
producentem oraz wydawca Gry.

Gra na PC Steam sprzedata sie w liczbie 1662 kopii. Po 72 godzinach od rozpoczecia
sprzedazy przychody netto (po odliczeniu prowizji platform cyfrowych dystrybucji gier,
podatkdw, zwrotdw itp.) ze sprzedazy Gry nie osiggnety istotnego poziomu kosztéow produkcii,
ttumaczen i marketingu Gry. Na dzien raportowania gra posiadata ponad 81 tys. zapiséw na
listach zyczen (wishlist) na platformie Steam.

Na moment publikacji raportu Gra otrzymata dotychczas 50 opinii uzytkownikéw, z czego
26% stanowig opinie pozytywne. Emitent informuje jednoczesnie, ze Gra jest obecnie
rozwijana i na biezaco poprawiana, a zespdt deweloperski publikuje kolejne aktualizacje
i patche majace na celu eliminacje zgtaszanych problemdéw, poprawe jakosci i stabilnosci
produktu.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢
ona istotny wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majatkowej Emitenta oraz
potencjalnie istotny wptyw na wycene instrumentéw finansowych Emitenta notowanych w
alternatywnym systemie obrotu.
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