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Zarzad Wildlands Interactive S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka, Emitent) informuje o przyjeciu
strategii rozwoju Emitenta na lata 2026-2028 (dalej: Strategia), zgodnie z ktérg Spotka zaktada:

eksploatacje posiadanego portfolio gier,

e pozyskiwanie kolejnych gier,

e wspodtprace z Ultimate Games i Grupg PlayWay,

e wspotprace ze studiami deweloperskimi z zagranicy,
e ustanowienie programu motywacyjnego.

Realizacja powyzszych celéw bedzie nastepowata poprzez rozwdj dziatalnosci w oparciu o nastepujace
filary:

1. Produkcje wtasne (IP),

2. Portowanie gier na konsole,

3. Woydawanie gier,

4. Produkcje gier na zlecenie podmiotéw trzecich.

Przyjecie Strategii okresla nowe kierunki rozwoju Spotki po zakonczeniu strategii rozwoju na lata 2024—
2025, przedstawionej w Dokumencie Informacyjnym Spétki z dnia 24 maja 2022 r. Dokument wyznacza
kierunki rozwoju i priorytety operacyjne, ktérych celem jest wzmocnienie pozycji Spétki na rynku gier
w latach 2026-2028 oraz stata poprawa jej wynikow finansowych.

Petna tresc¢ Strategii, wraz z opisem planowanych dziatan i przewidywanych skutkéw jej realizacji,
stanowi zatgcznik do niniejszego komunikatu.
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